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Luz Marilyn
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Los diversos juegos estructurales, intertextuales,
hipertextuales y linglisticos adoptan en el
cibermundo una estructura ladica que,
seguidamente, esta invitando a los usuarios a
continuar conectados en la RED como
consumidores o productores-creadores; estos, a
Su vez, asumen una o varias identidades con el
proposito de ser objeto de atencion, de consumo y
de venta. Acercarse a entornos virtuales como el
chat no es otra cosa que vislumbrar |a vida social y
cultural actual de maneras diferentes, visionando
como este reflejo de la cibersociedad construye y
reconstruye multiples estilos de vida que, si no son
creados por el internauta, pueden ser comprados y
asumidos como propios.

Desde estas orientaciones tedricas cabe anotar
gue la dimension sociosemiotica, como
manifestacion de la riqueza plurisignificativa de
estos lenguajes, vistas desde la propuesta
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transdisciplinar multimodal y multimedial
desarrolada en esta investigacion, planteada e
ilustrada en la figura 10, como propuesta central
de la investigacion, se manifiesta como nuevas
formas de hacer presencia, otras formas de
configuracion de subjetividades y nuevas formas

ISBN 19511988 de visibilizacién social y cultural, como un cambio
en las dinamicas de interaccion social, lecturas,
influencias e impactos en el mundo
contemporaneo. Este giro semidtico-transductivo
constituye otras realidades, visiones y

configuraciones de mundo, de sociedad y de
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escuela.



