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RESUMEN

Este articulo reporta los hallazgos de un estudio que tuvo por objeto fortalecer la competencia
de lectura critica a estudiantes de basica secundaria, a través una estrategia didactica basada en
memes. El trabajo se realizé bajo un enfoque mixto de alcance descriptivoy de tipo investigacion
accion. La muestra correspondid a 31 estudiantes de grado noveno pertenecientes a una
institucidon educativa colombiana. El diagnostico inicial indica que la mayoria de los estudiantes
no dedica tiempo a la lecturay, por ende, no logra reconocer las ideas principales y secundarias
de un texto. Para la intervencién pedagdgica se llevaron a cabo 7 escenarios, en donde se
realizaron actividades acordes a las necesidades de los estudiantes. Luego del trabajo en el
aula, los estudiantes lograron adquirir habilidades en relacidn a la lectura critica. Se concluye
que la estrategia didactica mediada por memes es adecuada para fortalecer la lectura critica,
luego del incremento del nimero de estudiantes que superaron las pruebas inicial y final de un
18% a un 82%; al igual que el nivel de aceptacion que tuvieron los estudiantes por la estrategia
didactica, ya que les fue innovadora y aumento su disposicidn por aprender.

PALABRAS CLAVE: Estrategia didactica, lectura critica, educacidn, TIC, memes.
ABSTRACT

This article reports the findings of a study which aimed to strengthen the critical secondary
reading competence of elementary school students, through adidactic strategy based on memes.
The work was carried out under a mixed approach of descriptive scope and action research type.
The sample corresponded to 31 ninth-grade students from a Colombian educational institution.
The initial diagnosis indicates that most students do not spend time reading and, therefore,
fail to recognize the main and supporting ideas of a text. For the pedagogical intervention, 7
environments were carried out, where activities were carried out according to the needs of the
students. After working in the classroom, the students were able to acquire skills in relation
to critical reading. It is concluded that the didactic strategy mediated by memes is adequate to
strengthen critical reading, after the increase in the number of students who passed the initial
and final tests from 18% to 82%; as well as the level of acceptance that students had for the
didactic strategy, since it was innovative and increased their willingness to learn.

KEYWORDS: Didactic strategy, critical reading, education, ICT, memes.
INTRODUCCION

Con el pasar del tiempo y gracias a los avances cientificos y tecnoldgicos hechos por el hombre,
el tener acceso a dispositivos tecnoldgicos y ha conexidn a internet ahora es mas facil gracias
a la produccién en masa tanto de artefactos tecnoldgicos, asi como de aplicaciones digitales
(Orozco-Baez et al., 2020; Avella-lbanez et al., 2017). El acceso a esta tecnologia es producto
de la globalizacion, lo que ha generado impactos favorables para varios sectores, tales como:
la educacion, la politica, la cultura, el deporte, etc. (Suarez-Triana et al., 2020; Nifio-Vega et al.,
2020; Padilla-Ospina et al., 2020).

No obstante, la tecnologia también ha tenido impactos desfavorables debido al mal uso que le
dan algunas personas, lo cual las convierte en consumidoras y dependientes de herramientas
tecnoldgicas y digitales (Quitian-Feliciano et al.,2020; Diaz-Garay et al., 2020; Nifo vega et al.,
2016). Una consecuencia que ha traido consigo la dependencia tecnoldgica, es la perdida de
interés por parte de los ninos y adolescentes en cuanto a realizar actividades fisicas y mentales,
las cuales les contribuya en su desarrollo integro y emocional (Cruz-Rojas et al., 2019; Garzon-
Saladen & Romero-Gonzélez, 2018; Gutiérrez-Rico et al., 2019; Nifo-Vega et al., 2017).
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En la actualidad, se puede evidenciar que los estudiantes dedican gran parte de su tiempo,
en realizar actividades como: jugar videojuegos, chatear con amigos, navegar en internety en
redes sociales y visitar plataformas de contenido audiovisual (Espinel-Rubio et al., 2020; Nifo-
Vega et al., 2020; Ducuara-Amado et al., 2020; Naranjo-Gaviria & Herrefo-Téllez, 2020). Esto ha
ocasionado que los jovenes, dediquen poco tiempo a sus estudios y por tal razén, su rendimiento
académico disminuya (Clavijo-Céceres, 2020; Castro-Robles et al., 2020; Nifio-Vega et al., 2019;
Galeano-Becerra et al., 2018).

Un caso particular del bajo rendimiento académico se evidencia en el area de humanidades,
ya que los estudiantes dedican poco tiempo a la lectura y por tal razon, no adquieren las
competencias necesarias para comprender la informacion que se presenta en un texto (Bernate
etal., 2020; Borjas etal., 2019; Alvis-Puentes et al., 2019). Este caso se evidencia con estudiantes
de noveno grado pertenecientes al Instituto Técnico industrial Rafael Reyes ubicado en la ciudad
de Duitama-Boyaca. Los cuales, en los simulacros realizados en la institucion educativa, se
muestra que el desempeno en lectura critica se encuentra por debajo de los 45 puntos de 100.
A lo expuesto, se identificd que la falencia que presentan los estudiantes de dicha institucion
educativa, es lograr abstraerideas principalesy secundarias de textos expositivos y descriptivos.
Por tal razdn, en esta investigacidon se propuso emplear algunas herramientas tecnoldgicas y
digitales con el fin de desarrollar una estrategia didactica basada en memes, el cual permita
fortalecer las competencias en lectura critica de los estudiantes. A continuacion, se detalla
la metodologia que se sigui6 para la ejecucion de este estudio. Igualmente, se presentan los
resultados obtenidos en las 3 fases propuestas para el diseno, desarrollo y validacion de la
estrategia didactica.

METODOLOGIA

El presente estudio se realizd desde un enfoque mixto, debido a que se empleo el enfoque
cuantitativo para identificar en base a la medicidn numérica, los conocimientos de cada uno
de los estudiantes, antes y después de haber sido intervenidos con la estrategia didactica
propuesta. De igual forma se empled el enfoque cualitativo, con el fin de conocer los habitos de
lectura que tiene cada estudiante, asi como su percepcion en cuanto a la estrategia didactica
empleada (Hernandez-Sampieri et al., 2010).

Por otra parte, la investigacion es de alcance descriptivo y de tipo investigacion Accidén, debido
a que se estudio el impacto de una estrategia didactica basada en memes para fortalecer la
lectura critica de los estudiantes.

En cuanto a la poblacion objeto de estudio, se trabajé con 31 estudiantes de grado noveno
pertenecientes a la institucion educativa, Instituto Técnico Industrial Rafael Reyes, ubicado en
la ciudad de Duitama-Boyaca. La intervencidn se efectu6 durante el primer y segundo periodo
académico del ano 2020.

Como instrumentos de medida para esta investigacién, se emplearon 2 encuestas y 2
cuestionarios. La primera encuesta se empleo para identificar los habitos de los estudiantes
en cuanto a dedicacion a la lectura, el acceso a redes sociales y el uso de memes. La segunda
encuesta se empled para obtener la percepcién de los estudiantes frente a la estrategia
pedagdgica propuesta. En cuanto a los 2 cuestionarios, uno de ellos fue empleado al inicio
del estudio con el fin de identificar los conocimientos y habilidades que traian los estudiantes
en cuanto a la lectura critica, capacidad de sintesis y abstraccion de una idea central de un
tema. De igual forma, el segundo cuestionario se empled para identificar los conocimientos
y habilidades que obtuvieron los estudiantes entorno a la lectura critica, luego de haber sido
intervenidos con la estrategia pedagdgica desarrollada.
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La investigacion se desarrolld en tres fases, en donde la fase 1 se realiz6 una caracterizacién de
los habitos de lectura y uso de los memes por parte de los estudiantes, con el fin de identificar
las tematicas a orientar a través de la estrategia.

En la fase 2 se propuso la estrategia pedagdgica a desarrollar, en esta se establecieron los
escenarios, las actividades de aprendizaje, la forma en cdmo se iba a medir los conocimientos
de los estudiantes, el tiempo de ejecucidn de la actividad, asi como el modelo pedagdgico a
emplear durante la intervencion en el aula de clases.

En cuanto a la fase 3, se efectud la validacion de la estrategia didactica; para ello se realizoé la
orientacién pedagdgica acorde a la estrategia didactica propuesta y finalmente se identificd
su nivel de impacto a través de los desempenos obtenidos en el cuestionario final en relacién
al cuestionario inicial. Igualmente, se validd el nivel de aceptabilidad que tuvo la estrategia
didactica a través de la opinidn de cada estudiante.

RESULTADOS Y DISCUSION
Caracterizacion de habitos de lectura y uso de memes

En primera medida, se realizé una encuesta a los 31 estudiantes que participaron en esta
investigacion através de la herramienta digital “Google Forms”. En esta encuesta se les preguntd
a los estudiantes ;Cuanto tiempo dedica diariamente a la lectura?; a ello, 19 estudiantes
manifestaron no dedicar tiempo a la lectura, 9 estudiantes indicaron dedicar 1 hora diariay 3
estudiantes manifestaron hacer mas de 2 horas de lectura al dia.

En cuanto al tipo de lectura que mas les llama la atencion, 10 de los 12 estudiantes que, si
dedican tiempo a la lectura, indicaron que prefieren textos que narren sobre sucesos historicos
o actuales que acontecen alrededor del mundo. En cuanto a los 2 estudiantes restantes,
prefieren leer comics o mangas.

Con respecto al medio que prefieren que los estudiantes se les presenten las lecturas, los 31
estudiantes coincidieron en que prefieren de manera digital, ya que pueden acceder a estas
desde cualquier dispositivo tecnoldgico, asi como compartir con cualquier otra persona, del
mismo modo, es mas ecoldgico al no utilizar papel.

Posteriormente, se les preguntd a los estudiantes si reconocen que es un meme y para que
se utiliza, ante esta pregunta todos los estudiantes manifestaron conocer que era un meme e
indicaron que los memes son una expresion grafica, en el cual ya sea por medio de una figura,
una imagen o una ilustracién, se relata la vida cotidiana, la cultura, los comportamientos, las
emociones de las personas de manera graciosa.

A ello, a los estudiantes se les indago6 si utilizaban memes para expresarse; ante esto, los 31
estudiantes indicaron que si, de la siguiente forma: 14 de ellos indicaron utilizar la tipologia
del meme “celebridades”, 7 por el estilo “Rage Guys Troll Face”, 4 estudiantes por “animales”,
3 estudiantes en cuanto “marketing”, y 3 estudiantes emplean memes de tipos “animados”.
De igual forma, se identificé que 13 estudiantes hacen sus propios memes, 12 estudiantes los
copian y los 6 estudiantes restantes los editan. En cuanto a las tematicas que les gusta ver en
los memes a los estudiantes son: humor, politica, cultura y académicos.

Por otra parte, con el fin de identificar las redes sociales las cuales emplean los estudiantes
para compartir memes, se denoto que Facebook es utilizada por 23 estudiantes, WhatsApp por
5 estudiantes e Instagram por 3 estudiantes.
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Estrategia didactica propuesta

Una vez identificados los habitos de lectura que tienen los estudiantes, los tipos de memes que
usan las tematicas que les gusta ver y compartir, asi como las redes sociales mas utilizadas
por parte de ellos, se procedid a establecer una estrategia pedagdgica, con el fin de fomentar
la lectura critica y su representacién grafica de ideas a través de memes.

Estrategia didactica basada en Memes

¢

Modelo Constructivista

Y

Escenario 1 Escenario 2. Curso de Escenario 3. . J
Brueha Inici a-l ——p Herramientas Digitales para —pe| Taller de Lectura | Escepa_nu 4.1. Elaboracion
la elaboracion de Memes Critica y Socializacidn de Memes

Escenario 7. Validacion de Escenario 6. Escenario 5.

la Estrategia Didactica ¢ Prueba Final ‘ Retroalimentacion de Memes

Figura 1. Estrategia didactica propuesta.

En la figura 1, se evidencia la estrategia propuesta a ser implementada para el desarrollo de la
competenciade lectura critica con la poblacién objeto de estudio. En esta estrategia se evidencia
que el modelo pedagdgico a emplear es el constructivismo, en donde a través del aprendizaje
colaborativo, el estudiante lograra aprender a abstraer ideas principales de un texto; en este
caso como teoria didactica se planteo el analisis del discurso. En la propuesta se plantean 5
escenarios para desarrollar en un periodo académico, correspondiente a 10 semanas de clases
con una intensidad de 4 horas semanales.

En el escenario 1 se propone una prueba inicial. En esta actividad se les aplica un cuestionario
inicial a los estudiantes, en donde se les mide la capacidad de sintesis y la habilidad para
abstraer ideas primerias y secundarias entorno a una noticia.

En el escenario 2, se hace un curso de herramientas tecnoldgicas para la elaboracién de
memes. Para ello se ensena a los estudiantes a manejar las herramientas: Memegenerator,
Photoshop Express Editor, imgflip, Meme Dad, Quickmeme, Livememe e igualmente también
se orienta sobre el uso de la herramienta PowerPoint para la elaboracion de los mismos. Estas
herramientas tecnoldgicas pueden ser ejecutadas ya sea desde un computador con sistema
Windows o desde un teléfono celular con sistema Android o 10S.
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En el escenario 3 se plantea un taller de lectura critica a los estudiantes. En esta actividad se
les brinda algunas noticias de actualidad tomadas de la revista Semana y de periddicos como
el Espectador y el Tiempo. A ello, se les orienta a los estudiantes sobre como abstraer las
ideas centrales de una noticia, e igualmente se les brinda tips, los cuales le ayudan a reforzar
el pensamiento critico del estudiante frente a la tematica que se les presentan en la noticia.

En el escenario 4 se estable la elaboracidn y socializacion de memes en relacion a las lecturas
realizadas. Para ello, los estudiantes elaboran uno o mas memes empleando alguna de las
herramientas tecnoldgicas vistas en el curso. Cémo aspecto a resaltar, el meme debe expresar
la opinidn del estudiante frente a la idea central reportada en la noticia. De igual manera, los
estudiantes deben socializar su meme elaborado con sus companeros de clases, a través de la
red social Facebook y WhatsApp.

Enelescenario5se planteod la retroalimentacidon de los memes. En esta actividad, los estudiantes
deben realizar sus comentarios frente a los memes elaborados de sus companeros. Si fuera el
caso, el autor del meme debia explicar la intencion del mismo y reelaborarlo sino es entendible
por los demas estudiantes.

En el escenario 6 se establecid la prueba final. Con esta actividad lo que se espera es identificar
las habilidades que adquirieron los estudiantes en cuanto a las competencias en lectura critica.
Para ello se realiza una prueba similar a la prueba inicial y adicionalmente se les pide a los
estudiantes que debatan con argumentos su posicidn neutral, a favor o en contra de la noticia
que le corresponde.

Finalmente, en el escenario 7 se hace la validacidn de la estrategia didactica, para ello se aplica
una encuesta de satisfaccidon con el fin de conocer la percepcion que tiene cada estudiante frente
a la estrategia implementada y de ser posible se realizan mejoras ya sea en los contenidos o en
la forma de explicar los mismos.

Validacion de la estrategia didactica

En relacidn al diseno de la estrategia didactica propuesta, se realizd la ejecucidn de cada uno
de los 7 escenarios establecidos. Para ello, se dispuso de 40 horas de intervencion con los
estudiantes, dividido en lo que corresponde a las 10 semanas de clases con las que se conto
para el primer y parte del sequndo periodo académico del afo 2020.

En el pretest propuesto en el escenario 1, se evidencid que tan solo 2 de los 31 estudiantes
saben abstraer la idea central de una notica de opinidn publica. De igual forma, 5 estudiantes
lograron plasmar correctamente su punto de vista en relacion con la tematica que se presento
en la noticia, Por otra parte, 10 estudiantes saben interpretar las cifras que se reportan en
las columnas de la Revista Semana, sin embargo, debido al poco tiempo que le dedican a la
lectura, se les dificulta comprender tematicas a las que los periodistas citan.

En cuanto a la ejecucion del escenario 2, se observo un gran interés por parte del estudiante al
momento de aprender a manejar las diferentes herramientas tecnoldgicas para la elaboracion
de memes. Igualmente, ademas de ensenarle a los estudiantes a manejar estas herramientas
digitales, también se les ensend sobre la importancia de los derechos de autor, a lo cual, se les
asesoro sobre banco de imagenes libres como pixabay y freepik.

Con respecto al taller de lectura propuesto en el escenario 3, a los estudiantes se les dio un
tiempo de 8 horas distribuidas en 2 semanas de clases, para que tomaran al menos 3 noticias
ya sea del periddico el tiempo, el espectador o la revista semana, las analizara y extrajera la
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idea central y secundaria, asi como compartiera su punto de vista en base a los tips orientados
en clases.

En el desarrollo de las actividades de los escenarios 4 y 5, los estudiantes plasmaron a través
de memes, las ideas centrales o sus opiniones frente a la noticia que seleccionaron y las
compartieron a través de la red social Facebook, en el siguiente grupo:<<https://www.facebook.
com/Castellano-class-2020-Tatiana-Torres-102860428171590/>>. Para ello, en la figura 2 se
evidencia algunos de los memes elaborados por los estudiantes, tanto en el cuaderno de clases
como primer borrador, como la versidn final luego de haberlos digitalizados en los softwares
vistos en clases.

ENBOEACON
TAPABOCAS |

Figura 2. Representacidon grafica de ideas a través de memes.

Por otra parte, en el escenario 6 se les realizo a los 31 estudiantes objeto de este estudio un test
final, con el objetivo de identificar si la estrategia didactica mediada por memes, tuvo efecto en
cuanto al desarrollo de la competencia lectura critica. A ello, 29 estudiantes lograron abstraer
las ideas primarias y secundarias de una noticia. De igual forma, 30 estudiantes adquirieron
criterios solidos para argumentar, defender o criticar una opinién publica reportada en un
articulo. Por altimo, 23 de los 31 estudiantes adquirieron la habilidad de interpretar informacion
no textual, como lo son los datos estadisticos que se reportan a manera de tablas o graficos.
En cuanto a la validacion de la estrategia didactica por parte del estudiante, propuesta en el
escenario 7, se obtuvo la siguiente informacion: con respecto a la pregunta ;Como les parecid
el curso de lectura critica?, a ello 26 estudiantes les parecid excelente, debido a que les
permitio identificar la manera correcta en como se debe leer un documento y como abstraer
informacion precisa de ellos; en cuanto a los 5 estudiantes restantes les pareci6 buena, aunque
indicaron que las noticias presentadas eran algo dificiles de comprender si solo se leia una vez
el documento.

En cuanto a la pregunta ;Qué tan agradable les pareci6 los memes que se realizaron entorno
a una noticia?, ante este interrogante los 31 estudiantes manifestaron ser de mucho agrado,
debido a que les parecié una actividad muy divertida ya que aprendieron a crear sus propios
memes y lograron conocer y representar sucesos y acontecimientos que ocurren en el mundo
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a través de los memes.

Finalmente, con respecto a la pregunta ;vas a dedicar mas tiempo a la lectura?, 29 estudiantes
manifestaron que si, ya que les permite estar informados de los acontecimientos mas
importantes que pasan en el entorno. De igual manera, los estudiantes indicaron que el leer les
abre panoramas que a futuro les contribuye de manera personal y profesionalmente, en cuanto
a la agilidad de abstraer ideas, resumir, sintetizar y de juzgar con base en criterios solidos que
se adquieren luego de haber leido hallazgos reportados por diversos investigadores.

Discusion

Los resultados de este estudio permitieron comprobar la efectividad que tuvo una estrategia
didactica basada en memes para el fortalecimiento de la lectura critica en estudiantes de
noveno grado. Lo anterior se corrobora gracias a la ganancia de aprendizaje que tuvieron los
estudiantes, debido a que, en la prueba inicial, tan solo fue aprobada por 6 estudiantes (18%],
mientras que, en la prueba final aprobaron 25 estudiantes (82%).

Lo anterior se debe gracias al diseno y la elaboracion tanto de la estrategia didactica, asi como
el material educativo empleado para el desarrollo de las actividades propuestas para cada
escenario; estoya que se penso de acuerdo a las necesidades identificadas por cada estudiante.
Investigaciones relacionadas, han podido establecer que la base del éxito para que el estudiante
realmente aprenda, es identificar sus habitos de estudio, reconocer las habilidades e intereses
que estos tienen y abordar una tematica, el cual sea de interés para los educandos y permitan
reconocer su funciony aplicabilidad (Hernandez-Gil & NUnez-Ldpez, 2020; Pineda-Ospina et al.,
2020; Hernandez-Gil & Jaramillo-Gaitan,2020). De esta manera, cualquier material educativo
tendra gran acogida por parte del estudiante y lograra tener efectividad en cuanto al proceso de
ensefianza-aprendizaje (Ruiz-Macias & Duarte, 2018; Vesga-Bravo & Escobar-Sanchez, 2018;
Lopez-Gaitan et al., 2018; Nifo-Vega et al., 2019).

Por otra parte, con esta investigacion se logro identificar que el uso de los memes y las redes
sociales son benefactoras en el proceso de ensenanza-aprendizaje, siempre y cuando se tenga
clara la estrategia en cdémo se va a orientar adecuadamente al estudiante, en cual va ser el
contenido que se le va a presentar, como sera el medio de comunicacion para guiarlo y de qué
forma se le va a evaluar. A ello, algunos estudios han denotado el fuerte impacto que tienen
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, TIC, en la educacion, ya que permite
recrear ambientes de aprendizaje virtuales que favorecen al estudiante, gracias a la disposicidn
de varias herramientas tecnoldgicas, contenidos digitales y canales para la comunicacion
sincronica y asincronica con sus companeros, docentes y expertos del area ((Vargas-Vargas et
al., 2020; Fonseca-Barrera et al., 2020; Nino-Vega & Fernandez-Morales, 2019; Martinez-Ldpez
& Gualdrén-Pinto, 2018; Jiménez-Espinosa, 2019).

Es entonces que, con base a los resultados de esta investigacion, asi como en los hallazgos
de investigaciones reportados en cuanto al desarrollo y validacién de estrategias didacticas
(Iriarte-Pupo, 2020; Jiménez-Espinosa & Sanchez-Barefo, 2019). Se puede decir que: para que
haya un correcto proceso de ensenanza-aprendizaje, se deben reestructurar la forma en como
se esta orientando los contenidos en el aula de clases, se deben pensar en la transversalidad de
areas del conocimientoy se deben optar por implementar materiales educativos y ambientes de
aprendizaje actualizados (Ordéfez-Ortega et al., 2019; Martinez-Diaz & Rodriguez-Hernandez,
2020; Angarita-Lopez et al, 2020).
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CONCLUSIONES

Esta investigacion tuvo la finalidad de desarrollar una estrategia didactica basada en memes
con el fin de fortalecer la competencia de lectura critica a estudiantes de grado noveno. El
diagnostico permitié identificar las falencias que tenian los estudiantes en cuanto a habitos
de lectura, capacidad de abstraccion de ideas primarias y secundarias de un texto y la falta de
argumentacion para debatir un tema.

La intervencion pedagdgica que se realizd en el aula de clases, implicod la ejecucion de 7
escenarios en los cuales se desarrollaron actividades de aprendizaje que permitieron a los
estudiantes, mejorar su capacidad de sintesis y abstraccidn de la informacion de un texto, al
igual que aprendieron a expresar sus opiniones a través de representaciones graficas como lo
son los memes.

La estrategia didactica tuvo gran acogida por parte de los estudiantes, ya que fue innovadora y
lamativa, lo que ocasiono que los estudiantes mantuvieran el interés por aprendery desarrollar
cada una de las actividades propuestas en cada escenario. De igual forma, los estudiantes
aludieron que la implementacidn de las herramientas digitales, asi como de los dispositivos
tecnoldgicos, como recursos educativos, posibilitan un mejor ambiente de aprendizaje ya que
trasciende al cotidiano.

Conestainvestigacion se reafirmalaimportancia de seguirimplementado estrategias didacticas
innovadoras, las cuales se familiarice con las necesidades de aprendizaje de los estudiantes 'y
revolucionen la manera en como se orienta y evaltian los conocimientos que estos adquieren.
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