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Resume

La investigaciéon se inicié durante el curso escolar 2021, en la Escuela Primaria “Amistad con los
Pueblos” de Nuevitas, dirigida a la elaboracion de actividades multimedia que favorezcan la formacion
laboral en la asignatura educacion laboral y continda actualmente. La concrecion del problema
cientifico se definié de la siguiente forma: ¢Como favorecer la Formacion Laboral en la asignatura
Educacion Laboral en Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas? En esta situacion
concreta, para solucionar el problema de la investigacion, se planted el siguiente objetivo: Elaborar
actividades educativas multimedia que favorezcan la Formacion Laboral en la asignatura Educacion
Laboral en Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas. En el trabajo se examina el JClic,
herramienta de creacion de actividades educativas multimedia, se analizan sus caracteristicas
técnicas, posibles usos y su valor pedagdgico con relacién a otros recursos didacticos, su contribucion
a la formacién laboral y sus potencialidades en la Educacion Primaria.
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Abstract
Investigation started up during the school year 2021, in the Elementary School "Amistad con los

Pueblos" from Nuevitas, directed toward the elaboration of multimedia activities to propitiate the labor
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formation in the subject of study labor education and continues at present. The concretion of the
scientific problem was defined itself of the following way: How do we favor the Labor Formation in the
subject of study Labor Education in Elementary School "Amistad con los Pueblos" from Nuevitas? In
this concrete situation, in order to solve the problem of investigation was proposed the following
objective: To Elaborate educational multimedia activities that favor the Labor Formation in the subject
of study Labor Education in Elementary School "Amistad con los Pueblos” from Nuevitas. This paper
examines the JClic, tool of creation of educational multimedia activities; analyze the labor formation
and its potentialities in the Primary Education, possible uses and pedagogic value with respect to other
teaching materials.

Keywords: Multimedia Educational Activities; JClic; Job Training; Primary Education

Introduccion
Las tecnologias y productos de avanzada alcanzan todas las esferas del desarrollo humano como una
necesidad de evolucion social.
Talizina, N. F. (1985) en un analisis centrado en la educacion dentro de la revolucion cientifico-técnica
expone:
Nadie pensara que el profesor, igual que hace cien afios, dentro de cien afios mas, seguira
trabajando con el pizarrén, la tiza, y el borrador... consecuentemente los ritmos acelerados en
el desarrollo de la ciencia 'y de la técnica plantean la necesidad de modelar de una forma distinta
el proceso de ensefianza. (p.19)
De lo expuesto se deduce que no es posible hablar de educacion contemporanea si no se valora en
los planes de estudio la introduccion de la computadora, o diversos programas con contenidos
multimedia para la solucion de las dificultades que se presenten.
En Cuba, todos los escolares tienen acceso a las colecciones de software educativos
independientemente de la modalidad de atencidén educativa y en correspondencia con el nivel que
cursa. También se han elaborado un grupo importante de software relacionados con la atencion a las
dificultades en el aprendizaje, con resultados muy positivos elaborados de manera conjunta por los
propios docentes, los Joven Club de computacion y otras instituciones. Sin embargo adn es insuficiente
la implementacion y empleo de estas colecciones y de otras opciones y entre las varias causas que
pudieran citarse, con énfasis particular en la Escuela Primaria “Amistad con los Pueblos”, se enumeran
las siguientes:
-Los docentes no aprovechan las potencialidades de los recursos informaticos vinculados con la

formacion laboral.
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-Ausencia del tratamiento de esta tematica en las investigaciones que se llevan a cabo.
De lo anterior se desprende la concrecion de un problema definido de la siguiente forma:
¢, Cémo favorecer la Formacién Laboral en la asignatura Educacién Laboral en Escuela Primaria
Amistad con los Pueblos de Nuevitas?
En esta situacidén concreta, para solucionar el problema de la investigacion, se plantea el siguiente
objetivo:
Elaborar actividades educativas multimedia que favorezcan la Formacion Laboral en la asignatura
Educacion Laboral en Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas.
Como guia orientadora del proceso investigativo se plantean las siguientes tareas de la investigacion:
1. Conformacion del Marco tedrico referencial que sustenta la elaboracion de actividades educativas
multimedia para el proceso docente educativo de la educacién primaria.
2. Elaboracién de las actividades educativas multimedia que favorezcan la Formacion Laboral en la
asignatura Educacion Laboral en Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas.
3. Valoracion de la efectividad de las actividades educativas multimedia propuestas.
La muestra fue seleccionada de forma intencional en un grupo de 2do grado de la Escuela Primaria
Amistad con los Pueblos.
Solucién Tedrica aportada: Definicion de actividades Educativas Multimedia
Solucién Practica Aportada: Paquete de actividades Educativas multimedia
Es importante dar prioridad a lo educativo sobre lo tecnolégico, por si solas las herramientas
tecnoldgicas no generan el aprendizaje, y no implican que el docente, sea un mejor docente, o que los
estudiantes incrementen su motivacion, rendimiento o interés por el aprendizaje, es necesario recordar
gue es la didactica y las acciones implementadas lo que en conjunto favorecen el aprendizaje. (Tilve
y Alvarez, 2009)
Leontiev (1988), sefiala que:
Inclusive, en el caso de que la operacion fuera realizada por una maquina, esta de todos modos
realizaria ciertamente la accion del sujeto. En el hombre que resuelve una tarea mediante el
uso de un dispositivo de calcular, la accion no se diluye en este eslabdn extracerebral; al igual
gue en todos los demas eslabones, la accién halla su realizacion, asimismo, en este. (p. 88)
El tema propuesto resulta pertinente, teniendo en cuenta las necesidades formativas de los alumnos
en su preparacion para la vida, en particular para la vida laboral, con la finalidad de perfeccionar sus
modos de actuacién para enfrentarse al mercado laboral y participar en procesos de produccién desde
su contexto sociolaboral concreto, lo cual fortalece su formacion.

Metodologia
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Las actividades educativas multimedia

Las aplicaciones multimedia son una relacion reciproca entre el usuario y el computador usando varias

formas de comunicacién tales como videos, imagenes, sonidos, textos, mensajes, etc. Son

aplicaciones que sirven de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje y en los métodos de control

en logopedia. (Belloch, 2006)

Por otro lado Hoffstette (citado por Belloch, 2006) sostiene que las aplicaciones multimedia interactivas

son la manera como los usuarios hacen uso del computador al momento de realizar y ordenar las

tareas, sean estos textos, gréficos, videos, sonidos con el fin de que el usuario cree, interactie y

participe.

Las actividades educativas multimedia son creadas programas de autor o herramientas de autor, que

permiten generar software interactivo sin necesidad de conocer un lenguaje informético. Cabe destacar

al respecto que este tipo de programas informaticos, son herramientas tecnoldgicas interesantes

porque, siguiendo las palabras de Tarraga (2012):
(...) permiten al profesorado elaborar sus propios materiales educativos en soporte digital sin
necesidad de tener elevados conocimientos informaticos y realizando un esfuerzo razonable y
proporcional a los resultados obtenidos. Ademas, esta logica basada en proporcionar
herramientas para que los docentes creen sus propios materiales invierte el modelo mas o
menos generalizado e impuesto en nuestro sistema educativo en el que el docente es el
consumidor final de productos educativos digitales que son comercializados por las grandes
compafias editoriales, o de productos educativos recopilados por la administracion y
clasificados en repositorios educativos. (p. 123)

De lo anterior, se desprende que las actividades educativas multimedia son:
(...) actividades con caracter pedagodgico interactivo-participativo y elementos multimedia,
disefiadas para satisfacer las exigencias del curriculo especifico de las asignaturas, contenidos
transversales o0 proyectos concretos con orientacion ludica o didactica, que posibiliten seguir el
trabajo individualizado; se puedan obtener perfiles de trabajo, o puedan servir de instrumento
de evaluacion. Son elaboradas con herramientas de autor que permiten la creacion de software
educativo, paquetes de actividades informaticas interactivas o eventos web, en un contexto
sencillo de manejar tanto desde el punto de vista del usuario final como del disefiador de las
mismas. (Prat, 2023,s/p)

El empleo de actividades educativas multimedia, tiene que estar fundamentado en un mayor dominio

de los conocimientos previos sobre la asignatura y no en las caracteristicas tecnoldgicas de las

computadoras. Es oportuno sefialar que la técnica no es el aprendizaje en si mismo, sino que
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constituye el instrumento, el estimulo que propicia la participacion o interaccion para la generacién de
conocimientos, pues como afirman Hiltz y Turoff (1993):
(...) no es la tecnologia de hardware o software en si misma la que proporciona el potencial de
mejora del proceso educativo. Un componente clave lo constituyen las técnicas pedagdgicas o
la tecnologia social del proceso a través del cual se facilita y estimula el aprendizaje. El proceso
educativo mas importante asociado a la tecnologia de CMC es el aprendizaje colaborativo

(cooperativo). (s/p)

Caracterizacion de JClic, herramienta tecnolégica para la creacién, ejecucién y evaluacién de
actividades educativas multimedia
JClic es un entorno para la creacién, ejecucién y evaluacién de actividades educativas multimedia,
desarrollado en el lenguaje de programacion Java por Francesc Busquets. JClic es un proyecto de
software libre que el Departamento de Educacion de la Generalitat de Cataluiia pone a disposicion de
la comunidad bajo términos de la Licencia Publica General de GNU (GPL). Es preciso sefalar que el
Software Libre es, actualmente, a nivel mundial, un significativo movimiento social creciente de
usuarios de las tecnologias informaticas. Ha sido adoptado por varios paises como la linea
fundamental de desarrollo y uso de software y se encuentra ampliamente difundida en los sectores
educativos. En Cuba se realizan analisis para su introduccion en toda la sociedad de forma progresiva,
particularmente en el MINED, en todas las educaciones y entidades.
El autor de JClic, en un analisis sobre el pasado, presente y futuro del proyecto Clic sienta las pautas
del porqué software libre en la escuela y establece como puntos de partida los siguientes:

» Porqué se basa en valores éticos de colaboracion y participacion democratica

* Porqué nos da libertad e independencia

* Porqué es mas seguro

» Porqué podemos adaptarlo

» Porqué podemos mejorarlo

* Porqué podemos darlo libremente a los alumnos

» Porqué facilita el mantenimiento de los sistemas

* Porqué es mas econdmico. (Busquets, 2008.)
En el afio 2009, se sefialaba sobre este particular, especificamente en Cuba, que:

(...) a pesar de la importancia que se le atribuye a la introduccion por el pais de las colecciones

de software educativos, que responden al curriculo y a la politica educacional cubana, las
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colecciones Multisaber, EI Navegante, Futuro y Premédico aun tienen una serie de limitantes
entre las que se pueden sefalar: (s/p)
» Son desarrollados con herramientas propietarias, lo cual genera la obligatoriedad en el pago de
licencias.
* No son “open source”, con la imposibilidad para los usuarios de los mismos de mejorarlos.
« Corren solo sobre el sistema operativo Windows.
« Al ser concebidos para CD-R dificultan el proceso de actualizacion de los mismos.
* No pueden ser modificados por los docentes. (Hurtado, 2009. p. 30)
Analisis pertinente que resalta la importancia y las posibilidades de la herramienta tecnolégica
propuesta.
Uno de los estudios mas completos sobre la herramienta tecnoldgica educativa referenciada es el de
Vidal (2006), donde reporta que el programa permite crear actividades para cualquier area de cualquier
etapa educativa, permitiendo desarrollar actividades especificas para contenidos transversales como
es la educacién ambiental. También reporta los usos y objetivos de las actividades y los usos que el
docente puede darle en clase.
Por otra parte, Nicolau y Oviedo (2006) utilizan la potencia del Clic para realizar una experiencia en el
area de matematicas para que los alumnos sean “Hacedores de Informatica Educativa”, a través del
disefio de sus propias actividades digitalizadas.
Se sefiala, ademas, que las actividades del JClic deberian formar parte de una programacion didactica
con unos objetivos concretos. Todo ello, para evitar caer en el riesgo de trabajar con un material
informatico poco significativo y sin sentido. (Nicolau y Oviedo, 2006)
El autor del programa Busquets(2003) resalta que:
(...) es necesario poner a Clic en su sitio, y entender lo que hace y como lo hace. No es
estrictamente un programa de «test», ni un sistema integral de ensefianza asistida por ordenador,
ni un videojuego en el que hay que llegar a la ultima pantalla. Es, simplemente, una plataforma
gue permite realizar ejercicios de ordenacion, de relacion, de completar textos, etc. Igual que lo
hariamos en un cuaderno, pero con la ventaja de poder incluir sonidos e imagenes y tener una
evaluacion inmediata de las respuestas. Creo que es importante transmitir a los alumnos la idea
de que no hay que establecer una competicién, sino un dialogo con el ordenador, a partir del cual
podamos comprobar si lo que sabemos es correcto, o descubrir por nosotros mismos las
respuestas a nuestras dudas. (s/p)
Todo lo anterior reafirma las enormes potencialidades del JClic en la Educacién Primaria y sobre todo

su aplicabilidad por parte de los docentes y las facilidades que brinda a los estudiantes.
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Una de las novedades de JClic introducidas en el afio 2016 fue la incorporacion del formato SCORM
y HTMLS5, (ZonaClic, 2017) los cuales son compatibles principalmente con Moodle, por otro lado, si no
se tiene una plataforma de administracion de cursos como la anteriormente mencionada se pueden
implementar desde la biblioteca de ZonaClic. Por ultimo, se concluye que JClic es una poderosa: “(...)
herramienta para el apoyo y enriquecimiento de la educacion virtual, generando conocimiento al lograr
una amigable y divertida interaccion entre profesores y estudiantes. Es una aplicacion de software libre
basada en estandares abiertos, muy acorde con nuestra época.” (Gonzalez, s.f., s/p)
¢, Como contribuye la herramienta tecnoldgica JClic ala Formacion Laboral?
La formacion laboral de los adolescentes y jovenes constituye una prioridad del Ministerio de
Educacion, respondiendo a unos de sus obijetivos principales. Para el logro de este propésito es
fundamental la salida a través de las diferentes asignaturas del plan de estudio y liderada por la
Educacion Laboral como asignatura especifica y las actividades complementarias que se llevan a cabo
en los circulos de interés, talleres docentes, centros de produccion y/o servicios, asi como en otros
contextos comunitarios que posibiliten entrenar las habilidades que van adquiriendo.
De lo anterior se desprende que es necesario establecer adecuadamente los vinculos entre el
concepto de formacion laboral, la cultura laboral y sus relaciones con la Educacion Primaria,
subsistema educacional concreto donde se desarrollara esta formacion.
Para Fong Estupifian (2005):
Se educa hacia “lo laboral” cuando se exige y se crean en los alumnos habitos de asistencia,
puntualidad, orden, disciplina y responsabilidad, entre otras cualidades, en cualquier actividad
de la escuela; cuando en la clase de cualquier asignatura se trabaje por desarrollar habilidades
de planificacion, organizacion del puesto de trabajo, o relacionamos el contenido de ensefianza
con problemas préacticos de la vida, en la realizacion de actividades practicas en laboratorios y
talleres, cuando ensefiamos a manipular un instrumento 0 equipo y por supuesto en la
realizacion de actividades socialmente utiles y productivas vinculadas a la solucion de
problemas de la vida social, donde se desarrollan conocimientos, habilidades y valores. (p. 29)
Este andlisis se inclina hacia el reconocimiento y el acceso a las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones, la television, los videos y software educativo, y hacia todos los elementos
posibles dentro de la institucién educativa, convirtiendo los conocimientos y modos operarios en
contenidos esenciales.
Finalmente, se asume a Leyva y Mendoza (2011), quienes conciben la formacion laboral como el
proceso y resultado del desarrollo de cualidades de la personalidad que orientan al sujeto hacia la

prestacion de servicios y la obtencion de productos de utilidad y necesidad social en su preparacion a
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lo largo de la vida. Por tanto el proceso de formacion laboral, pretende dotar al individuo de las
herramientas necesarias para enfrentar el reto del mundo de las profesiones, las cuales se han ido
perfeccionando en la misma medida que se desarrolla el hombre. También se asume el criterio de
Leyva y Mendoza (2011) cuando refieren que: “...la formacion laboral es un fendmeno social y que
encuentra su explicacion en la realidad sociocultural.”
Es necesario que se trabaje la formacién laboral en todo momento del proceso educativo: tanto durante
el desarrollo de las asignaturas, como en el desarrollo de las actividades laborales utilizando los
conocimientos y habilidades aportados por las distintas disciplinas donde se materialice su aplicacion
practica. (Leyva y Mendoza, 2011)
Una correcta elaboracion de actividades educativas multimedia contribuiria sustancialmente al
desarrollo de la formacién laboral siempre y cuando se tomen en consideracion los elementos
planteados anteriormente y se considere que con el desarrollo de los contenidos se pretende fomentar
una:
(...) formacion laboral y tecnolégica basica para el desempeiio de la actividad laboral que ha de
ser concebida a partir de un proceso donde el estudiante resuelve problemas que se le
presentaran tanto en la escuela, la comunidad, el hogar como en su futura actividad laboral ...y
comprendan la importancia del trabajo para el desarrollo de la base econdmica y social de la
sociedad socialista, tomando conciencia de la necesidad de la utilizacion racional, cuidado y
proteccion de los recursos y el equipamiento que se ha puesto a su disposicion, siguiendo las
normas técnicas establecidas. (Fong, 2005, pp. 11-12)
Se tienen referencias de al menos 2 experiencias (Hidalgo, 2017 y Aguilera, 2017) de una multimedia
para favorecer la formacion laboral de las que se extraen las siguientes conclusiones: Para Aguilera
Agtero (2017), la multimedia educativa constituye un medio de ensefianza-aprendizaje que favorece
la formacion laboral de los estudiantes, y con su implementacion en la practica educativa se lograron
resultados cualitativamente superiores en la formacién laboral. Para Hidalgo, (2017), la propuesta de
una multimedia, constituye una valiosa herramienta tecnologica de apoyo a la formacion laboral, y con

su aplicacion practica incidié de manera positiva en la formacion laboral.

Resultados y discusion
Descripcion de las actividades
Son faciles, integrables con otros medios educativos, pudiéndose adaptar a diversos entornos. Disefio

general claro y atractivo, calidad técnica y estética en sus elementos. Presentan entornos originales,
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bien diferenciados de otros materiales educativos. Son adecuadas a los usuarios y a su ritmo de
trabajo.

Educacién Laboral

Figura 1. Pantalla de Bienvenida de las Actividades

Valoracion de los resultados

Las actividades educativas multimedia se comenzaron a introducir en la Escuela Primaria “Amistad
con los Pueblos” de Nuevitas en el curso 2021.

Para la valoracion de los resultados se aplicé una ficha de catalogacion y evaluacién de software
educativo a profesores de experiencia modificada parcialmente de la propuesta de Marques Graells
(2002) con el objetivo de evaluar la factibilidad de las actividades educativas multimedia. Durante la
aplicacion del instrumento se tomO una muestra representativa de maestros de experiencia,
tomandose como tales a maestros licenciados en la especialidad, con mas de 5 afios de experiencia
en educacion, para un total de 3 maestros de experiencia, lo cual garantiza una vision parcial de la
efectividad de la propuesta.

De los resultados de la aplicacion del instrumento se derivan valoraciones de importancia para la
investigacion.

Los profesores entrevistados expresaron sus consideraciones sobre las actividades educativas
multimedia.

En cuanto a los usos posibles, cada uno de ellos sefialé un uso diferente: Instruir, motivar, entretener,
evaluar. Sobre los aspectos funcionales el 100% de los encuestados la considerd correcta.

En el inciso 6 fueron consideradas las actividades como eficaces, faciles de usar y verséatiles por el

100% de los profesores (4) al evaluar de Bien (B) en el espacio correspondiente.
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En cuanto a los aspectos técnicos y estéticos, el 100% de los maestros encuestados califico de B cada
uno de los aspectos (Calidad del entorno audiovisual, Calidad en los contenidos, Navegacion e
interaccion, Originalidad y uso de tecnologia avanzada).

En los aspectos pedagogicos, el 66,66% (2 maestros) lo considera con capacidad de motivacion, el
100% lo considera adecuado a los usuarios.

En cuanto al esfuerzo cognitivo que exigen sus actividades, cada maestro sefiald algunos que
coincidieron fundamentalmente en los siguientes:

Memorizacion, Comparacion / Relacion, Andlisis / Sintesis, Célculo, Exploracion.

Se sefialaron en las observaciones que no es posible expresar ventajas con respecto a otros medios,
porque no existen en el centro con caracteristicas semejantes y como problemas e inconvenientes
mas destacados, la poca cantidad de las actividades.

Como impresion personal el 100% manifestd que les gusta y que lo recomendarian.

Conclusiones

-Se elaboro el marco teorico referencial de la investigacion dirigido a fundamentar la elaboracion de
actividades educativas multimedia para favorecer la formacion laboral.

-Se comprobo la carencia de actividades educativas multimedia que favorezcan la formacion laboral
en los estudiantes de 2do grado en la Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas.

-Se elaboraron actividades educativas multimedia que favorezcan la formacion laboral en los
estudiantes de 2do grado en la Escuela Primaria Amistad con los Pueblos de Nuevitas.

-Se aplican actualmente las actividades elaboradas y se hicieron extensivas a la Educacion Especial.
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